MUTATION HUMAINE

Apport des TDA

DOCUMENT DE SYNTHESE

Les transformations de notre vie de tous les j@lascélerent avec I'Auto-Amplification de la
miniaturisation électronique qui donne naissancéoas ces produits de plus en plus captivaiRadio,
Baladeur MP3, Game-Boy, PC, Internet, PDA, SD/MKSM, GPS, Bluetooth, WIFI, RFID, LED, etc.

L’ame de ette miniaturisation électronique pourrait venirsd€ompagnons de Viehhommeés TDA, qu'elle a
permis de créer. Les TDA sont des Tactil-PocketjfLioens plus< Conviviaux »que les PDAon les tient des
2 mains, comme une console de jeux vidéo et andagpule« du bout des doigtsen touchant simplement
leur écran Tactil-LCD (voir ci-dessous). Ces TDAukent des travaux que nous avons conduits dé9éie
(au Japon, aux USA, en France), avec plus de 2fhiaurs passionnés.

Toute cette puissance des TDA est au service dentfteo Elle permet a chacun de développer
ludiqguement les 3 composantes d'une vie harmonieeise équilibrée (voir le chapitre D3My Edu-
games (auto-formation ludique), My Life (Vie persalte), My Work (Productivité, comme les PDA).

La miniaturisation électronique qui bouleverse rotnonde depuis 50 ans,
va maintenant concourd I'auto-transformation de I'étre humain : c’est us mutation !

Ma vie au bout du doigt

Celui qui ne sait que faire de toute cette intetliigce des TDA
sera marginalisé par tous ceux qui sauront s’en @er

F. MIZZl —fmizzi@explosive-mutation.com
ACTIL = Architecture of Tactil-Pocket-Computers December 2005




PROLOGUE

Cela fait 50 ans que j'observe, en tant que phgmsida corrélationcroissante entre 2 phénomenes
gui s'accélérent la miniaturisation électroniqueet les transformations de ['étrdaumain Ces 2
accélérations s'amplifient mutuellement, elles elewent des "Mutations Explosives" qui transforméron
notre cadre de vien 100 ans(1950-2050) social, économique, confort, santé, éducationtuce)
spiritualité, loisirs,créativité ... , et ce, au prix déinstabilité_permanentet de laprécaritéchronique

Pour ne pas étre marginalisé, selon Darwliétre humairs'adaptera constamment a cetistabilité
chroniquede son environnement, duesa créativitéamplifiée par I'Informatique Personnellé”: PC,
Internet, PDA, TDR),... Il apprendra & développer son cerveantamment soBubconscientpar des
exercices Subliminaux tels que ceux du Brain-Traohes TDAl apprendra aussi a piloter sa stabilité
(comme les"Surfeurs") sur la vague du chaos quigemdre innovations, obsolescence, compétition
mondiale, pollution,...etc. Il développera ainsi unmivelle faculté en apprenant a devenir'omutant"
comme les microbes, les bactéries, les vitusrouvera sa stabilitéet la paix, dans l'apprentissage
permanent deontréle mentaldu corps et du cervealkelaxation, Zen, Sophrologie, Brain-Training,...

Il'y a 25 ans, ces observations m'ont conduit anfder des prévisions d'évolution sur la base
desquelles j'ai pu fonder 3 entreprises ( JaponAUBrance ) pour créer, pas a pas, une famille
d'Amplificateurs d'Intelligence Personneltels que les PDATDA @, etc.

Aujourd'hui, ces prévisions étant réalisées, cettthode me conduit a présenter maintenant
I'évolution humaine amorcée pour les 15 prochasm@sées, a I'norizon 2020, a partir des faits résestt
descorrélations’ observées dans le passé (voir pages 6 a 9).

Afin d'apprécier la mutation humaine actuelle, neosnmencerons par urf’thapitre qui précise le
vocabulaire utilisé pour présenter les conceptshdsedes processus de mutations successives qui ont
aboutit a I'homme actuel. Nous verrons que le @namis plus de 100 00@ns pour engendrer son
propre_universnterne"Virtuel & Immatériel" constitué par ses concepts.

Aujourd'hui laMicro Informatique Personnelleconduit le cerveau aréer en 100 ansin nouvel
universexterne'Réel & Immatériet, constitué par le30B @: une vraie Mutation

Cette étude n’a aucune vocation Littéraire, Phifgsique ou Moraleni pourquoi, ni comment, juste des
faits et desorrélations’. Elle décrit simplement ce qui est en train dpasser. Elle s‘adresse & tous ceux qui
cherchent a comprendre leur époque et qui se sergsponsableshommes politiques, chefs d’entreprises,
fonctionnaires, syndicalistes, enseignants, paredtsidiants, cadres, créatifs, chercheurs, traeails
indépendants, professions libérales,...etc.

Nous avons tous la chance de pouvoir vivre pleinaine
la prodigieuse mutation humaine actuelle

(1)-C'est la ¥ fois dans I'histoire de I'humanitfue I'étre humain a créé destils amplifiant son intelligence : Software,
Firmware,..., PC, Internet, PDA, TDQA Ces outils concourentlaccélération de leur propre progréen devenant toujours
plus conviviaux, humains, personnells permettent a chaqueerveau de piloter son proprdéveloppemenpar uneAuto-
Formation-Ludique (telle que le"Brain-Training" - voir chap. A2}'est une Mutation!

(2)-Les TDA sont des Tactil-Pocket-Computecéest-a-dire des ordinateurs de poche d@éctan LCD "tactile" s'utilise du
bout des doigtsll remplace ainséles éléments matérigisiolettes, switch, boutons, claviers, styteticulette, montre, Agenda,
livres, jeux de cartes, d'échec, radio FM, MPBpar de<Objets-Tactiles TOB (Tactil-Objects voir chapitre E). Les TOB sont
constitués par des bité.1) que le TDA transforme embjets Réelgpuisqu'on peut les utiliser sur le Tactil-LEBtImmatériels
(sans poids, ni inertie, volume, matiere, usurg,C’est I'eére de la Réalité-lmmatérielleproduction gratuite, transfert des bits
(Data&Programmeéspar Internet, créativité, pléthore, C'est une Mutation économique, sociale, culturelle, politique,

(3)-Ce sont les corrélations entre les structuresdaplestels que la Topologie des objets inertes et Morphologie de la vie,
la Topologie du cerveau et la Morphologie de saresq la Topologie des volumes et la Morphologideades surfaces, c’est-a-
dire deleursInterfacesavec I'extérieur
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RESUME DES CHAPITRES

En complément de notre dossier "ORIGINE DES TDAQus présentons dans le document
« MUTATION HUMAINE » les BASES de la famille desATRfin de répondre progressivement aux
guestions posées par les lecteurs, en les regroygaarithemes A, B, C, ...; leur nombre croitra agelti des
guestions posées.

Ces 28 pages de synthese présentent les principangepts utilisés et développés dans le document
principal « MUTATION HUMAINE » a votre dispositionpar téléchargement sur le sit@ww.explosive-
mutation.coma la rubrique « doc ».

L’orientation humaine des TDA ouvre un vaste évkdéacréation
pour de nombreuses entreprises. Nous espéronsesuseiutres initiatives dans cette voie.

Les principaux themes développés dans le docurnenilet sont :.

A- CONVIVIALITE & ECOLOGIE
L'objectif de ce chapitre est d'attirer I'attentisar la "convivialité' de l'interaction entre
les progres fulgurants de la miniaturisation électique et,
I'auto-développement de I'adaptabilites étres humains.

B- MMC : Multi-Media-Card

Ce chapitre présente un des nombreux exemples rdgsep auto-amplificateursde la
miniaturisation électronique qui transformeront, diis en plus et de plus en plus vite, la vie
personnelle, économique, sociale et culturelleldsipurs milliards d'étres humains.

C- TPC : Tactil-Pocket-Computers (PDA, TDA)

Les ordinateurs de poche tactiles (TPC) constituerjourd’hui, parmi les innombrables
produits microélectroniques qui envahissent noieede tous les joursun des plus puissants
moteurs de la transformation des étres humai@n comparera les 2 types de TRHEDA, TDA.

D- TDA : Tactile-Digital-Assistant
L'objectif de ce chapitre est de présentes principales spécifications techniques et
marketingdu dernier-né des TDA.

E- TOB : Tactil-Objects des TDA

L'hnomme a créé la montre pour organiser son terfgsicroinformatique pour ordonner
ses informations et, maintenant I'Objet Tactile Bl(our structurer sa pensée. Cette derniere
création est plus fondamentale que les 2 précéderde elle transforme irréversiblement
I'homme et, accessoirement I'économie et la société




F- MUT : Transformation Humaine, une vraie Mutation

Les innombrables Produits&Services, résultants @e nhiniaturisation électronique,
engendrendes transformations explosivages étres humains: Individuelles, Socio-Culturelles
Politiqgues. Ce chapitre analyse ces transformations

G- TRA : Transformabilité Humaine des TDA

La transformabilité constitue le caeur désnplificateurs d’Intelligence" tels que les TDA.
La puissance de cette propriété dépasse I'ententteme
Ce chapitreen cours de rédactigranalyse les 3 composantes de cette étrange [@tépri




CROISSANCE EXPLOSIVE, A MEDITER

MINIATURISATION & PUISSANCE

/

En 2005 IBM a annoncé le processe@etl » de 2,2 cm2 avez34 millions
de "Transistors per chipdérant250 milliardsd’instructions par secondle
pour une simple Console-de-Jeux: la PlayStatior8"R8 SONY

234 million
(Cell)
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QUELQUES FAITS, A MEDITER

) - 'HUMANITE EN MARCHE

La Terre a été peuplée par 80 milliards d'hommes prés de 200 000 an$0% sont nés
au cours des 200 derniéres années (1/1000 du tewips)-a-dire durant I'expansion du
rationalisme scientifique, technique, industrie§dical, ...

La population s'est multipliée par 6 en 2 sieclédaintenant la population, qui est passée
de 3 milliards en 1950 a 6.5 milliards en 2005 dtemers 10 milliards en 2050 (dogt
milliards en Afrique alors qu'ils étaient 900 nultis en 2000)Quelles conséquences

La pauvreté s'accroit en 2005 3 milliards d'hommes survivent avec 2$ par jaans eau
courante, ni électricité, PC, Internet, GSM). En 2020, combien seront-ils, que ferontls

Les malades chroniquegl milliard en 20054+ 3 a 5%par an : obéses (300 millions),
diabétiques (150 millions), alcooliques, hypertesydumeurs, drogués,
Plus de 50% de ces malades ne respectenteuais prescriptions médicalemédicaments,
soins, diététique, efforts physiaje.. Déficience de volonté, soins du comportenfent

15% des étres humains consomment chaque année gee80%des ressources naturelles
consommeées mondialement (matieres, énergies, eaujtare,...).Les USA ont 6%de la
population mondialetconsomment 40% du pétrole produit mondialement.

Le climat températurg changedepuis 50 ans avec une vitesse moyesupgrieure a 25
fois celle de la période la plus rapide depl0® 000 ansSérieux problémes d'adaptation.

II') - LHOMME EN MUTATION

L'ceil capte 80%de toutes les informations recyesr le corps humain.
Le cerveau, plus de 50%e son activité sert a traitées informations captées gaeil.

Le Laboratoire d'Anthropologie Appliqguée (LAA) cotete que la stature moyenne des
francais s'est accrue de 7cm en 50 ans (1950-280Q)'elle devrait croitre de 7cm d'ici
2020. Cela fera 14 cm en 70 anse réelle explosion comparée au taux de croissdas
siecles passés. Ce phénoméne est commun a tacsidentaux.

La longévité mondiale (espérance de vie) croit dgonent: 65 ans en 2000, 74 ans
prévus pour 2050. Elle dépend du niveau de @& ans au japon, 34 ans au Mozambique a
cause du SIDA,..

En 2050, 20% de la population mondiale aura moites 15 anset 21% plus de 60 ans. La
Terre tend a devenir une créche et une maisontidgtee

En 2050, plus de 50% de I'humanité vivra dans deglamérationsurbainescontre prés
de 1/3 en 2005. Les mégalopoles exploserdnikyo (35 millions d'habitants), Mexico (19
millions), New York (18.5 millions), Bombay (18.3ilttons), Sao Paulo (18 millions)..

En 1969 I'nomme a marché pour la premiére fois sur la LanEn 2005 les 2/3 des
emplois créésux USAsont dans les secteurs des "Nouvelles-Technolbgies

En 2005, les américains passent en moyenne 9 heyras jour devant leurs écrans
d'ordinateur et/ou de TélévisioBe chiffre ne comprend pas le temps passé au w@iéph




1) - LA MINIATURISATION ELECTRONIQUE  EXPLOSE

La courbe de la page tace I'évolution du nombre dé&ransistors per Chipdes microprocesseurs
de Intel. Cette courbe illustre I'accroissementieéeent explosif dd'Intelligence des IQIntegrated
Circuits: transistors, circuits logiques, microprocessemeésnoires, ...).

Cet accroissement résulte des prograsto-accélérantsde la miniaturisation des circuits
électroniques intégrés dans des "monocristagermanium, silicium, ...

En 35 ans (1970-2005), le nombre des "Transistar€pip" des IC a été multiplié par 100 000. Ce
taux va continuer a croitre durant les prochaingsednies parce qu'aujourd'hui, il existe déja en
laboratoire plusieurs générations de procédés dmtrisation plus performants pour les futurs IC.

Les IC ont permis le développement explosif Boftware (c’est-a-dire de l'industrie de
I'lmmatérie) qui a bouleversé la vie de I'humanité@dividuelle, sociale, culturelle, économique, ...

Aucune création humaine n'a jamais connu de telsutad'accroissements
de leurs performancesamplitude, vitesse, accélération, ...

Ainsi, l'industrie des IC (née en 1970) et celleShftware (née en 1975) sont devenues en 30 ans
les plus importantes du monde. Durant I'année 2004, consommeé plus de 10 milliards de produits
contenant des [&.

L'industrie du PC a mis 20 ans pour arriver a verdd0 millions d'unités par an.

L'industrie du GSM n'a mis que 10 ans pour vendi@ Billions d'unités par an et, atteindre

actuellemen® milliards de GSMen utilisation.

L'industrie des " Etiquettes-Radio-Fréquences RFIDa mis que 2 années pour arriver a vendre

1 milliard d'unités par anetc.

Internet, sa croissance effrénéquf a fait exploser la bulle spéculative des boansmndiale$
s'accélére encore avec des succés comme ceux dieGBkype,... Actuellementhaque jour plus
de 1 milliard de personnese connectent a InternePar exemple, le site personnel Bil Gates
recoit chaque jouplus de4 millions d'e-mailsdont 250 000 auxquels son secrétariat répond ehaqu
jour. En 200472% des e-mailsnt été du Spani c’est-a-direindésirables

Toutes ces évolutions explosives engendrent unatiorusocio-économiquiméluctable dont les
délocalisations ne représentent qu'une des conségmiePar exemple, le Yankee-Group a annoncé
que le succes actuel des Etiquettes-Radio-FréqueREH3 supprimera, en 3 ans, 4 millions
d'emploisdans la Logistique aux USA.

Ce raz-de-marée dd'Economie de I'Immatériel vient de ce qu'elle engendre de nombreuses
économies co(ts, espace, temps, matieres, énergies, ressauaturelles, pollution, ...etc.

L'exemple des MemoryCards SD/MM@our. MP3, GSM, PDA, TDA, Photo,...)

Grandes comme un timbre poste, elles pésent 2gusept contenidGB (4 GigaBytes 4 milliards

de Bytes, d'octets ou de caractdre®st-a-dire: 100 000 Objets-Tactilés ou bien 10 000 livres
constituant une pile de 100 m de haut (1ler étada d@eur Eiffel), pesant 2 millions de fois les 2g de
la carte. Leur contenu (Bytes) éstmatériel : il est inusable se conserve durant plus de 10 ans sans
consommer d'énergie, se recopie sur une autre SBdMC ou sur un PC sans consommer aucune
matiére ni énergie, on peut les transmettre parret,..etc.

Ces faits nous concernent tous
individus, collectivités, entreprises, régions, gay

(1) "Cartes a puce'L(5 milliards d'unités : IC-Cards, SmartCajdsnontres 1,2 milliard9, GSM @00 milliong, calculettes,
loisirs (TV, radio, jeux électroniques, MP3, appareils plspto.), domestiquenjachines a laver, a coudre, aspirateurs),

santé thermomeétres, brosses a dent, tensiomgtres instrumentsrultimétres, voltmetres, pressions), autos 30% du
prix des véhicules est en électronijjumformatique PC, Pocket-PC, PDA, TDA, scanners, printers), Internet, clés
mémoire USB, microcartes SD/MMC, Etiquettes Radiégeences RFID, ...

(2) Calculatrices, montres, chronometres, voltnsetneultimetres, consoles de jeux, Logiciels, Raffibk Balladeurs-MP3,
appareils photo-numériques,..., calendriers, agencaset d'adresses, bloc-notes, formulaires, aquesdires, fichiers,
dossiers, livres, revues, dictionnaires, encycl@ddisques, photos, films,...classeurs, étageérampi@s, bureaux,
bibliothéques, discotheques, vidéotheques, etc.



IV)- MUTATIONS EXPLOSIVES ? " Tendances actuelles "

Les faits ci-dessus montrent les 3 caractéristiggesntielles des changements de notre épogramde
amplitude, forte vitesse, accélération explosiMeus verrons au cours de la présente étude que ces
changements sontéversibleset que leurs accélérations peuvent continueri@rerdurant des décennies
sans exploserce sont les échelles d’appréciation qui changemhyme dans toute mutation.

On distinguera 3 pbéles de Mutations simultanéeenditions de vie, étre humain, Corps-Social.

1) - Mutation des conditions de vie I'ére de la «Réalité-Immatérielle

Les principales tendances résultent de I'émergeticemne nouvelle forme de la Réalité
caractérisée par sdmmatérialité: Software Multimédia (Tactile, visuel, sonore)réativité
Interactivité Ludique, pléthorede Biens&Servicegratuits, confort dumoindre effort physique,
...etqg mais tout cela, au prix d'urlastabilité continuellementroissantedes conditions de vie

2) - Mutation de I'étre humain : I'ére de« I'Intelligence Individuelle »

Cettelnstabilité chroniquetends a faire émerger une nouvelle famille d’étreshainsqui font
corps avec I'Instabilitecomme les &urfeurs» (Créativitéaccélérée, Instabilitéxplosive) :

a)-ls s’adaptent en permanenaen utilisant les Amplificateurs-d’Intelligence »(PC, Internet,
GSM, PDA/TDA,...) pour assumer leurssponsabilitédndividuelles& collectives.

b)-leur mutation est « comportementalé®s ils créent de®rocessug\uto-stabilisantsqui leur
permettent d&urferen équilibre dynamiqueur I'imprévisibilité générée par I'Instabilité.

c)-ils cultivent I'Individualisme (In) du corpstcerveaupar des exerciceBsychoSomatiques
(Respiration-Relaxation, Yoga, Zen, EMDR, Brain-finag,..) afin de retrouver la source de

leur équilibre-Vital

3) -Naissance de « Corps-SociauxReellement responsablesine vraie Mutation a venlr
L’Internet a facilité I'émergence delidividu (In), cité ci-dessus, qui se libere des limites trop
contraignantes diliissus-Socidf/(Out) inconscientdes transformations inéluctables actuelles.
Aujourd’hui, ces Individus concourent a I'émergermize« Mémoires-Collectives sur Internet
qui pourraient transformer I&issus-Social en< Corps-Sociaux $Réels c’est-a-dire, dotés
d’embryons de« Cerveaux-Collectifs »Ces derniers tendent a assumer Besponsabilités
Réellesenprenant progressivement consciemss transformations actuelles par I'accumulation
des résultats de leurs expériences de décisionssaices

(1)-La_Réalité-lmmatérielle est constituée par de3bjets-TactileSOB tels que ceux qui vivent dans [EBA (voir chapitre D).
Les TDA sont desT actil-PocketComputers c’est-a-dire des ordinateurs de poche diéstan LCD"tactile" s'utilise du bout
des doigtsll remplace ainsiles éléments matéridisolettes, switch, boutons, claviers, styteticulette, montre, Agenda, livres,
jeux de cartes, d’échec, radio FM, MP3, Multimétrespar deObjets-Tactiles TOB (Tactil-OBjects - voir le chapitre E).

Les TOB sont constitués par des biff, 1) que les TDA transformemmstantanémengn objets dotés de 2 propriétés sont
Réels (puisqu'on peut les toucher et les utiliser sur Testil-LCD des TDAkt Immatériels (sans poids, ni inertie, volume,
matiere, usure,.). Leur reproductiome consomme ni matiere, ni énergibls ne laissenaucun déchetorsqu'on les supprime.
C'est une Mutation économique, sociale, culturelle, politique,..production gratuite, transfert (Data&Programmes)rpa
Internet, créativité, pléthore, obsolescencesolution alternative poutécologie et I'économie durable

(2)-L'ére de I'intelligence, c'estplus de 'Liberté+Responsabilitdhdividuelle et moins "d'Egalité+IrresponsabilitéCollective
plus d'Immatériel (Software, création, interaction, faire-faire, sitec, processus auto-adaptatif, individuel, kamiaz),
moins de matérie(Hardware, production, action directe, faire, ingas, forcer brutalement, collectivement, armée,

Alors, les mutations humainese mesurent plus a l'aulne diomportemen{par I'organisation du cablage des Axones du

cerveay et, moins a l'aulne desansformations Génétique@drop lentes car matériell@s La mutation Comportementale

ressemble au passage de I'état du cheval qui aaeelui du cavalier qui fait courir le chevRbur le mutantle cheval c’est son
propre corps+son cerveas'agissant du monde extérieur a sa peau, il njz@gstdirectement maén créant des processugli
sauto-adaptent, en permanence et trés rapidemenix transformations explosivesprévisibles a court terme.

(3)-Le_Tissus-Social = Classes Sociales, Partis Politiques, Fonction Rusi Syndicats, Entreprises, Corporations,
Communautés Religieuses, Sectekgs Corps-Sociaux= Tissus socialk Mémoires-Collectives Cerveaux-Collectif§pensép
Les Individus (n) et le Tissus-Socia(Out) coexistent Topologiquement. L'équilibre de ledirantement permanent pourrait
venir de lamaturation des Corps-Sociawet de lacréation communel’'un 3°™ Pole constitué pam processusuto-adaptatif.




CONCEPTS DE BASE :I'étre humain, retour aux sources,
«equilibre vital»

Ce chapitre présente les principacancepts de basatilisés tout au long de la présente étude.

Aujourd'hui, on observe une accélération explosiuechangement de nos conditions de vie.
Celles-ci sont engendrées gauto-développement de I'Intelligené® de I'étre Humain.

Pour survivre, ce dernier s'adapte en permanencapprend a "Surfer" sur le chaos qu'il
engendre par sa créativité débridée. Il deviendresieun "mutant” permanent

Actuellement, nous sommes entrés dans I'Ere dddgation du Comportemerit

1) MUTATION HUMAINE : qu'est-ce qu'un étre humain ? 11
2) OBJECTIF & METHODE : exemple du " Plan de Symétrie " 13
3) LE CORPS & SON CERVEAU : fondements de «équilibre vital » 14
4) LIMITES FONDAMENTALES & LIBERTE : penser, agir, créer 16
5) DEGRES DE LA LIBERTE D'ACTION: Topologie du corps Humain (In, I/O, Out) 18
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9) EIL & DOIGT : retour aux sources pour I'Univers "Réel- Immatériel” 27
CONCLUSION 28

(1)-Afin d'apprécier la mutation humaine actuefleus commencerons par analyser ici les princigauncepts de
basedes processus de mutations successives.

Ceux-ci ont prigplus d'un milliard d'annéespour engendrer I'étre humain actuel par les étapesadcipation des
contraintes déunivers Réel minérales, végétales, animales, humain,...

Nous verrons que leerveaua mis plus delO0 000 angpour engendrer son propre univers interne : "Virtiel
Immatériel” constitué par ses concepts. Cet univerplube une liberté croissante pogenser, agir, créer

La créativitt du cerveau ainsi débridée l'a conduitéaliser lemélange détonnantle la miniaturisation
électronique et du SoftwareCe mélange a engendré un processus de développamesatccélérantdesproduits
d'aide a l'intelligencede plus en plus conviviaux et miniaturisésicroinformatique, télé&radio-communications,
Tactile-Pocket-Computers (PDA, TDA, ...).

C'est ainsi gen 100 ans(1950-2050), le cerveau humain crée, sous nos yeuxjouvel universexterne :
Réel& mmatériel constitué par leFactil-ObjectsTOB contenus dans IEEDA. Ce nouvel univerlybride associe
les avantages debjets Réelsle I'univers (ou nous vivonsans les inconvénients de leur matérialité.

Les TOB sont constitués par des bits qui permettent d'engemdtantanément des objets réels sur I'écran-Tactile
des TDA I'épaisseur des TOB est nulle ainsi que leur volypuols, inertie,... lIs ne contiennent pas de matiése, i
sontimmatériels Leur reproductiome consomme ni matiére, ni énergibls ne laissenaucun déchetorsqu'on les
supprime. lls constituent une solution alternativerpié@aologie et I'économie durable.



1) MUTATION HUMAINE : qu'est-ce qu'un étre humain ?

Un étre humain c'est d'abordun corps constitué d'organes fonctionnels interdépendants :
poumons, cceucerveay...

Le cerveawsemble étrée moteur fondamentalu développement de I'espéce humaine a cause de
"I'étrangeté de ses fonctions : curiosité, mémoire, créatjviedito-adaptabilitg, etc.

L'auto-adaptabilité est la plus 8trangé des propriétés du cerveauelle est étrangéreau
principe de fonctionnement de l'univers. C'est ejlé confére a I'étre humain ddberté
spécifiqgue de modifier son destm rompant le déterminisme fondamental de toufghissique
de l'univers?.

Cette auto-adaptabilité est porteusedmtionet dedestruction:

Elle a créé I'émergence de I'espéce humaleedéveloppement de conditions de vie
mieux adaptées a 'homme, la domestication derieeTe, etc.

Elle tend & l'auto-destructiéf de ses créationparce que celles-ci rompent I'équilibre
intrinséque du fonctionnement de l'univers.

Elle tend aussi & s'adapter aux transformatf@msovoquées dans l'universorsque ces
transformations deviennent trop rapides (commeuadijbui), on assiste a une mutation
sélective (Darwin) des étres humains

au lieu de transformer le monde, 'homme se transfe lui-méme
par son auto-adaptabilité. 1l retrouve ainsi uneunelle forme
d'équilibre dans sa conquéte de l'univers.

Depuis 40 ans, I'espéce humaine manifeste sa anitguén partant & conquéte de l'espace
la Terre ne lui suffit plus. C'est une premiérerdes espéces portées par la Terre.

Le cerveau humain est finalement arrivé a maittes@esant carcan de la gravitation terrestre en
créant des satellites allégés par une densificatiedeur”Intelligence” (le poids et le volume
de I'Intelligence sont nuls parce qu'elle éstrhatérielle).

(1) en effet, tous les constituants de l'univeyaldxie, étoiles, planétes..) suivent leur destin depuis le Big
Bang : notre Terre tourne inéluctablement depuisidands d'années, elle ne sait faire que cal

(2) Pollution @tmosphére, air, terre, mer, eau,), destruction des espéces animales, surexploitagsn d
ressources naturelledbdjs, pétrole, gaz,...), surnatalité, paupérisme, pandémi&D@®), maladies
chroniques@bésité,...), asservissement de l'individu par les collectivités,lp pléthore d'objets matériels,
par I'envahissement des communications, et par teugut résulte des progrés incontrélables de la
miniaturisation électronique.



Cette stratégie de I'Intelligenceésulte de la création d'un processysi, pour la £ fois dans
I'histoire de I'humanitéguto-accélérde développement de son intelligendks'agit de procédés
de miniaturisation qui permettent le développemeiet circuits électroniques intégrés
(IC:Integrated Circuit¥ et de leur intelligenceSpftware Firmware), c'est-a-dire déimmateriel.

Ce processus est "auto-accéléramarce qu'il est au coeur du développement :

d'une part desAmplificateurs-d'Intelligence(PC, Internet, ...) qui concourent au
développement des IC et du Software qui, eux-mépws;ourent au développement des
PC, Internet, etcCette boucle s'auto-amplifie.

. dautre part, desAmplificateurs-d'Intelligence-Personnalisabletels que les PDA
(Personal-Digital-Assistant) ou les TDA (Tactil-Dia-Assistant) qui concourent au
développement interactif de l'intelligence humaine elle-méme, pilote le développement
des processus précités, etc.

Ainsi, la conquéte de l'espace est a l'origine liledustries des IC et du Software. Celles-ci
aboutissent awdéveloppement explosd'une informatique de plus en plaenviviale par: sa
miniaturisation, son ergonomie, son autonomie uebsat par sa capacitauto-développement
de l'Intelligence Individuelle

En 50 ans (1950-2000), I'étre humain est arrivéwvpir amplifier
son activité intellectuellpar un facteur de I'ordre deD00 00Q une vraie mutatioh
Ne pas utiliser toute cette puissance, sesharginalisepar rapport a tous ceux qui l'utilisent.

L'émergence de cette puissance individuefferque une profonde rupture dans I'équilibre du
développement de l'espece humaine confronté auracotes des lois de l'univers.

Le cerveau perturbe ainsi son propre équilibpar le cycle auto-accélérant des transformations
qu'il génére dans son environnement ainsi que biesméme pour s'adapter en permanence a
son environnement : comme s'il courrait apres sobre.

Il s'en sort en "Surfant”: c'est une mutation du caoportement(voir chapitre F)

Notre époque est passionnante, pleine de viesttransforme a un rythme accéléré
créativité, découvertes, innovations,... C'esidadfun monde figé. Il offre d'innombrables
opportunités pour tous ceux qui s’adaptent rapidamheune nouvelle forme de sélection
naturelle incontournable pour tous les étres hursdies entreprises, les régions, les pays.

Pour aller plus loin, il convient de préciser I'Oegtif et la Méthode de la présente étude.



2) OBJECTIF & METHODE : exemple du " Plan de Symétrie "

L'objectif de la présente étude est simplement de décriretdedances actuelles des
transformations de I'étre humain pour I'horizon@622050.

La méthodegue nous utilisons repose sur une analyse dendarices en 2 parties :
particularités_actuelles motrices de la mutation en cours
fondements vitaux_permanentgjuelles particularités constantes président ssdie de
I'espece humaine dans l'univers, depuis son ofi@i¥est un retour aux sources.

Que signifie "Fondements vitaux permanent® Exemple du Plan de Symétrie

Prenons I'exemple diPlan de Symétrie Nous pouvons tous constater que la forme des
végétaux n'est pas batie autour d'un plan de sigm@&@mme celle des animaux. Ces derniers ont
2 cotés droit et gauche, en symétrie

Un arbre n'a pas de Plan de Symétrie contraireauenétres humains : ils ont 2 yeux, oreilles,
narines, bras, jambes, lobes du cerveau, poumains, ovaires, testicules, ...

Question vitale quelles sont les effetie ce type de Symétrie, dans I'Univers, pour I'epipa
et le développement de I'espece animale, donétie Humain ?

Il ne s'agit pas d'imaginer des cauge®taphysiques, ...) éventuelles pour cette Symétrie

Il s'agit plus simplement d'observer les étresnisafin dedégager des effefsndamentaux de

ce type de Symétrie sur les évolutions et mutatlunm®aines passées et présentes : cela peut
aider a comprendre les tendances actuelles.

On cherche a comprendre commeette Symétrie agit sur le cours de I'évolutios ééres
humainset non pourquoelle existe.

L'observation du vivant révelguelques exceptiona cette norme du Plan de Symétrie : la
méduse, le systeme digestif, etc. Ces exceptignsregnt des moyens de réflexion sur la norme,
selon l'adagé'c'est I'exception qui confirme la regle".

L'ambition de la présente étude esstimuler les réflexions du lectean lui présentant des faits
gui nous concernent topar les_questiongu'ils posent.

Il ne s'agit pas d'apporter des répons&sces questions mais seulement quelques pistes de
réflexions.

C'est au lecteur de chercher sa vérité: c'est sa qui est en jeu.

Chercherest un processus humain plus vital &gt d'avoir trouvé,parce que :
Chercherhumanisepar l'effort constant des valeurs caractéristiqied'étre humain :
curiosité, doute, ouverture, ...

Avoir trouvédéshumanisparce que: étre certain de tenir la vérité (qaietoutes celles
des autres), c'est étre figé, fermé, déterminé aitumivers,... humainement mort.

Aprés ce détour par 'Objectif&Méthode, reprencasalyse de la4® question (qu’est-ce qu'un
étre humain?) en retournant aux fondements deilibgaivital: le corps et son cerveau.



3) LE CORPS & SON CERVEAU : fondements de «équilibre vital »

Dans cette étude, le cerveau occupe une place miémmte a cause de sa relation privilégiée avec le
langages parlé et écrit. Il est plus difficile delpr du corps parce qeen langage fait deensationsest
trop difficilement exprimable par I'écrit. |l s'exime mieux au travers d'exercices physiquesspiration-
relaxation, Yoga, Zen, , Sophrologie, Brain-Training

a)-L'étre humain est un"Objet-Pensant”
Cette dualitématérielle et immatériellele I'étre humain est supportée par sorps et son cervealtlle
conditionne I'étendue des degrés délsaté d'action et de penser
le corps humain est limité par sa peaomme une cellule, une goutte d'eau, un ballon, les mé&&xria
Terre, les planétes, les étoiles, les galaxies
le cerveau apporte au corgdétranges libertés se déplacer en changeant sa trajectoire a sa goise,
destin,..et surtoutpenserc’est-a-dire pouvoir échapper aux contraintes déiestes de tout l'univers.
Cette transgression s’auto-amplifie.

Mais, ceslibertés sont inéluctablement contraintes par Tapologie inhérente au corps humaihe
chapitre Al de la présente étude analyse cette @gjgolafin de montrer l'interaction entre les
Amplificateurs-d'Intelligence-PersonnglEDA/PDA) et cetObjet-Pensarigu'est I'étre humain.

Nous présentons les concepts de base de la Topdalogcorpsdans le paragraphe 5 ci aprés. Dans le
paragraphe 6 nous présentons les concepts de émstuctures mentales du cerveau

b)-L'équilibre Vital ?
En 2005, les américains sont restés devant leuemgdat'ordinateur et/ou de télévision en moyenne
durant 9h par jour: c'est le double d'il y a 5 an<ela continuera de croitre a cause de I'attrait

- d'une part des écrans miniaturig€&SM, SmartPhone+Camera+Video+games, PDA,...) et,

- d’autre part des Objets-Tactileds que les TOB/TDA (voir au bas de la page 9).

Ce nombre d’heures élevé montre la puissance tiltaxercé par les innovations de tous ces produits
en 2005, NOKIA a présenté plus de 50 nouveaux.G$lividu devient dépendant, voir esclawde sa
passionpour cetUnivers extérieur il se comporte comme un «bateau ivre» qui dérivgré du vent.

Or, chaque étre humain est structuré mmsurer la viede I Univers situé &'intérieur de sa peauc’est
sonPatrimoine Vita) il en est le maitre comme le Capitaine d'un Batélaest fait pour fixer le cap et
piloter «I'équilibre Vital» du bateau.

Aujourd’hui, un nombre croissant d’'étres humairssgionnés par la modernité de tous ces écrans (
leurs permettent de ne pas étre marginalise®fforcent de retrouver ledquilibre-Vital en tempérant
cette passioffcentrifuge) par la culture d’'une autre passiqoentripetg orientée vers leéveloppement
Interactif de leur proprecerveauau moyen dAmplificateurs d’Intelligence Personnelgtels que le
Brain-Trainer des TDAvoir chapitre A2). Alors, ils sentent progressnent que Equilibre de ces 2
passions_est instablparce que le cerveau n'egt’'une partie (importante)du Patrimoine Vitakonstitué
par le corps entier.

C’est pourquoi, I'expérience de la découverte de leerveau les incite & ajouter unE™3passion
orientée vers leur propre connaissafsycho-Somatiquepar des exercices puremelmternes (sans
instruments) Respiration-Relaxation, Yoga, Zen, Sophrolagie,

Ces 3 passions se pondérent mutuellement en linéars excés. Elles construisent émuilibre-Vital
auto-stabilisant Cet équilibren’est pas Statique mais Dynamiqua est armé pour réagir, en Temps-
Réel, contre l'instabilité croissante et chroniqgue engérdpar la créativité débridée et sans ame de
I'espéce humaine.

C’est ainsi que nalt, sous nos yeanr (L00 ans: 1950-2030une nouvelle branche de I'espéce humaine
ce sont desMutants Comportementauxpermanents,_tels que Steve Jobs coexisteront ¢omme
'homme de Cro-Magnon et 'homme de Neandertalc tous ceux qusont déséquilibrés par la
modernité: celle-ci les marginalise de plus en plus vien (quelques décennjedeur descendance
s’adaptera ou, survivra de plus en plus difficileme

L’ équilibre-Vital de ces Mutantéeur apportera unefficacité,d’'une ampleur inconnue jusqu’alordans
toutes leurs activitésprofessionnelles, créatives, ludiques, personnedlesociatives, caritatives,




c)-Le cervead” n'est qu'un desorganes du corps, mais le plus singulier de I'@imenain
Essentiellement, il exerce des fonctions de 2 mataomplémentaires
Matérielles, telles que les réflexes physiologiques vitawespiration, sommeil,
déglutition, coordination des mouvements tels quaarche...).
Immatérielles telles que l'intelligencefnscience,logique,émotigagto-transformatioh

L'importance particuliére du cerveau pour le cowpnt de son ouverture sur un Univers
Immatériel il est capable de transformdes sensations physiques du comas concepts

(immatériels) Ceux-ci procurent une&eprésentation Virtuelledes Réalités Matérielles de
I'Univers Réel ou nous vivons

d)-Les facilités de gestiordu " Virtuel-lmmatériel' ont fait le succés de I'espece humaine.
En effet,l'intelligence du cerveau ouvre l'accés a lUbniversVirtuel-immatériel” gui évite les
4 grandes contraintedimensionnelles del'Univers Réel-Matériel" ou nous vivons

Espacegéométrique 3Dimentionsehcombrement, volume)

Masse (matiere, inertie, gravitation, poids, pollution)

Temps (déterminisme seéquentiel, destin immuable

Energie ( consommation, codt, épuisemeny

C'est en éliminant ces 4 grandes contraintes querieeau arrive (avec son faible volume et sa
trés faible consommation d'énergie) a permettrecaps de: communiguer, mémoriser, jouer,
imaginer, inventer, concevoir, expérimenter, prévoet, surtout de piloter des actions du corps
qui créent etléveloppent des processus Réels dans I'Univers-N&téu nous vivons

Ainsi, le cerveau rompt le carcan des loid'daivers Réeken modifiant le cours déterministe de
divers événementgrace a sa capacité d'anticipation et de créatian gtocessus pilotables
c'est-a-dire cybernétiques.

Par exemple, le cerveau arrive a faire allongetuise de vie moyenne de I'espece humaine en
provoquant un ralentissement du vieillissement dupg par les soins, l'hygiene, la
diététique,...et, en réduisant les causes d'accidetats

Mais il butte sur une limite rigoureusia mort est inéluctableC'est une des lois fondamentales
de la physique de l'univergien n'est éternel tout se transforme.

Nous avons tous un cerveau qui s'ignore,
il conquiére l'univers

(2)Nos cerveauxtransforment le Mondeen serestructurant eux-mémes
Notre corps est un chef d'ceuvre d'ingéniosité danmémsité de I'universautonomie, mobilité, coordination des
mouvements,.On nous a appris a en prendre sdiygiéne, diététique, gymnastique, brossage des dents,

Le cerveau, que chacun de nous posseéde, est la parplidacomplexale notre corps. Les propriétés de cet
ensemble de cellules (1 a 1.5 Kg) sont prodigieusasscience, raison, sentiments, aimer, gratuité, tramee
imaginer, créer, comprendre, s'auto-transformer, transforet@onquérir l'univers extérieur a notre peau,

Notre cerveau est l'organe le plus maltraité de notng@sgola plus part du temps on l'ignore et, lorsque I'édioicat
nationale (obligatoire) veut le former, selon un teotulturel uniforme par tranches d'ages (afin de mmger les
co(ts), elle déforme le cycle naturel de son dévelo@gmt individuelCe forcing dure 10 a 20 ans puis il s'arréte

Aujourd'hui, les progres de la miniaturisation électique offrent de®\mplificateurs d'IntelligencePersonnels,
tels que les TDAqui permettent unAuto-Formation " interactive ludique : chacun selon son rythme journalier,
sa maturation,., et ce,_pour apprendra lire( lettres, chiffres, heures,...), écrire, comptetcalr, acquérir du
Savoir (math, physique, chimie, histoire, géo, littératurajsique,..), développer ses facultdmémoire, logique,
réflexion, attention, ténacité, patience, agilitérmalle,...) et surtout "découvrir & développer" son Subconscient.
Cette manipulation Tactile du Subconscieient de I'expérimentation interactive,sur I'éck&D Tactile des TDA,

des effets Subliminaux du processBsdin-Trainer'. Cette découverte personnelle condwseatir physiquement la
symbiose "corps-cerveagu'on peut développer par de simples exercicespiration-relaxation, Yoga, Zen,




4) LIMITES FONDAMENTALES & LIBERTE : penser, agir, créer

L'importance du probléme de la liberté et de saids croit rapidement avec le développement :
d'une part, des moyens d'action librement dispesipbur le corps;
d'autre part, de I'expérience de ce probleme aeguisla conscience du cerveau.

Ce probleme devient aujourd’hui de plus en pluas wibur chaque étre humain a cause de l'auto-
accélération explosivedes moyens permettant aux individus de se lib@er quelques
contraintes des lois de l'univers.

L'éventail de ces moyens de libération est trés vas?, il s'étend: de la contraception,,
jusqu'auxAmplificateurs-d'Intelligence-Individuetsls que les PDA, TDA, ...

Ce fait, qui amplifie de plus en plus la compétitieitale entre tous (individus, entreprises,
régions, pays), développe aussi gnéativité du cerveau plus humaine.

Cette liberté du cerveau n'a pas que des avantagae comporte des risgs. Elle peut mettre
l'individu en conflit avec les dures réalités dédnivers Matériel. Ainsi, lorsque le cerveau
confond son Univers Virtuel-Immatériel avec I'Ung/&éel-Matériel, alors par exemple
La main se braQldorsqu'il lui fait toucher une braise rouge.
Il fait souffrir et mourir des dizaines de millioaétres humaingnocents lorsqu'il veut
leur imposer les certitudes dogmatiques de sessrét@pistes (issus de son Univers
Virtuel) dont les noms se terminent usuellement'jgmne".
Il perd la téte et devient insensé, imprévisible, lorsqu'il oublie_qu'il est au service
corps (comme un amiral est au service du portenagigii commande sa premiere
mission c'est la vie du vaisseau).
Il peut engendrer des catastroph@sologiques, etc.) lorsqu'il transgresse lestémide
I'Univers Réel.

En résumé I'étre humain (avec son cerveau) est comme w8spoirouge dans un aquarium
ses limites fondamentales sotiaquarium et, le fait qu'il est un poisson, rougeetc
ses libertés sont ses actions dans l'aquariuse (déplacer, manger. ) et, surtout sa
faculté de penser par exemple en imaginant l'ugikiers de I'aquarium.
L'aquarium, comme I'Univers Réelst incapable de penseate changer son destin, d'aimer

L'Univers n'a aucune des libertés d'une chose aussnuscule qu'un étre humain.

(1)Ces moyens de libération sont de 2 typedtatériels, Immatériels

a)-Matériels tels que: eau courante, égouts, électricité, gaz, pétrolestiglees, machines, automates, transports
(terre, mer, air, poste..), Micro-électronique (GSM, GPS, MP3, Radio FMhoB, TV, jeux électroniques, PC,
Internet, TDA/PDA,...), médicaments, Radio, Scannek) IRhirurgie, contraception, clonage,...etc.

b)-Immatérielstels quees exercices Psycho-Somatiques Bespiration-Relaxation, Yoga, Zen, Sophrolagie,

Ces exercices attirent de plus en pluslgsurs des Mutations actuellda monde ou nous vivonsls éprouvent la
nécessité de se ressourcer en explorant, dans eux-mésmdsndements d'une Stabilité susceptible d'équilibrer
I'Instabilité chronique engendrée par la créatigiplosive de notre époque

Ces étres humains sont des Mutants qui s'ignoreBians le contexte actuel de la compétition mondiae il
subissent, en tant que consommateurs et/ou crédesitensionauto-amplificatricesde notre époquetoujours
plus de Nouveautés, de Créativité, de Productitigs exercices Psycho-Somatiques les libérent de laetieu
forme d'esclavage actuelle issue du prodigisuscésde la Liberté constitutivade I'étre humainPenser&Agir"
dans I'Univers extérieuO{t) a sa peauvouloir, se fixer des objectifs, faire, faire faire,treprendre,..etc.

Lors de ces exercices, ils consacrent un peu de tempeeadans eux-mémesn) la Liberté la plus fondamentale
de I'étre humain "étre". lls deviennent temporairement un EWigant sans aucun objectif rationnel, ni résultat
attendu, ni productivité, purement gratuit, inutilgns vouloir se transformer, juste" étre" temporairemergsitC'
"lacher prise", "vouloir ne plus vouloir"," étre" Involaaite, réflexe, subconscient,..., et puis, enfin se repeend
Ainsi, ils exercentleur Liberté de changer d'étaen passant de dtat d'étré a I'état de Penser&Agit' et

inversementC'est une vraie Mutatioh




Le cerveau, avec ses 2 espaces de libertés limitgeensée, action porte en lui 2 impératifs
une_guéte permanent face a la:\dariosité, comprendre, apprendre&Qui, Pourquoi,...?
une_quéte de repéres stables face a la noprél est I'espace de liberté, que faire de latibe
de vivre penser, agiy, la vie a-t-elle un sens, un objectif, le quelels criteres,.?

Ces_quétes du cerveaont innées comme la faim du corpn répondant a leurs attentes on les
supprime temporairement, mais pas définitivemenelias peuvent revenir naturellement.

Ces quétes sont inhérente a la liberté du cervealles constituent peut étre le sens de la vie.
Elles peuvent se réduire alisparaitre définitivement, par exemple, f@rcumulation du savoir
sans le doutepar le développement de certitudes immuableseodadymes, par la perte de la
joie de vivre,...

Alors, c'est la fin (ou la mort) de I'humaiih devient figé, déterminé comme I'Univers Rgsl
I'étre humain vit encore, c'est comme un léegume,raachine, une montagne, ...

Le savoir et le douteohabitent dans le cerveguarce que son Univers "Virtuel-Immatériel"
fonctionne selon uneLbgique Flou€' qui contient desiuances entre 2 poletlles quetou-:
vrai-faux, blanc-noir, oui-non, droite-gaucheklle est Ternaire”' car elle offre ur8“™" pole tel
que: peut-étre, zéro, rejet, vote blanc,...Elle constittn important progres par rapport a la

logique"Binaire" du rationalisme de I'Univers "Réel-Matériel" usuel

Cette Logigue Flouse construit par les expériences conceptuellesedveau. Elle n'est pas
inconsistante. Elle conduit, comme la Logique expéntale de I'Univers Réel, des vérités
hiérarchisées Par exempte

Les fondations d'une maison sont plus fondamenlesla toiture parce qu'on peut

changer la toiture sans toucher les fondationsajoe l'inverse n'est pas vrai. Quelles

sont les exceptions?

Dans une équipe de foot, chacun a sa place : @taoe pas le goal a lI'avant-centre, etc.

Quelle est la place du réel leader de I'équipe ?

Durand la guerre, on ne place pas linfirmerie ezmpere ligne. Est-ce vrai pour les

différentes guerres: économiques, culturelles ades; politiques ?

Le corps contient, entre autre, le cerveau qui:

- en tant qu'organen'est pas totalement libre car il est au semticeorps.

- en tant que conteneur d'un Univers Virtueimatériel, est libre, dans son Univers

il peut ainsi avoir l'illusion de s'évader des oogences de I'Univers Réel-Mateériel.

Le chapitre F2 de la présente étude, montre, par quelques exsnspigples, comment
"I'Economie de I'lmmatérielengendre la mutation explosivactuelle de nos conditions de
vie: précarité mondiale des emplois,...mais aussi,sdéutions pourl’Economie Durablé.

Le succes de l'interdépendance du corps et desveau

tient & larichesse de cette Logique Flowuke leur coopération.

Ce succes rencontre ses limites dans I'implacalkrdrchie
des degrés de liberté inhérents a tous les ObjetbUhivers Réel.



5) DEGRES DE LA LIBERTE D'ACTION: Topologie du corp s Humain (In, I/O, Out)
Ces 3 degrés de liberté constituent fe@YCLE des Mutations de I'étre Humain

L'univers comporte une grande variété de constituanondes, particules, nuages de gaz,
molécules, gouttes, cellules, corpuscules, fragesolides, corps ou objets célestes, ...
L'étre humain semble étre uarceptiordans l'univers & cause delsberté depenser et d'agir

Cette Liberté ouvreine bréche irrationnelle dans le déterminisoraversel qui régit, de facon
immuabledepuis des milliards d'années, les mouvementswke les corps ou objets célestes :
météorites, planétes, soleils, étoiles, galaxiese

L'étre humain est un'Objet-Pensant”. Qu'est-ce qu'u®@bjet?

Une branche d'arbre n'est pas un objet. Si ontkcdé du tronc et qu'on en coupe un morceau
pour faire une canne, alors on obtient un objeteaue sa géométrie répond aux criteres
caractéristiques de tous les objets : kunface est ferméelle sépare son volume intérieur (en
bois) de son extérieur(l'air). Ainsi, n'étant pémehé, I'objet existe: il est déplagable. C'est le
degré zéro des la liberté d'action: clestistence, mais sans aucune liberté propre

Le 1* degré de la liberté d'action du corps est nsh Topologie est "Ternait&ln, I/O, Out)®

La Topologie de tout objet est caractérisée paistence des3 Zones(In, I/O, Out) qui
définissent la partition de I'univeraMec son contenuen 3 espaces contigus :

. 1/O_désignel'espace occupé par la surface qui limite le v@untérieur [n) de l'objet.
Autrement dit, la surfacdO sépare l'espace Intérieun) de l'espace extérieu©(t).
L'épaisseurde Il/O n'est pas toujours nullelle peut étre plus ou moins importante.
Exemples d&/O : I'enveloppe d'une lettre, le corps d'un ballanpeau du corps humain
(avec sa pilosité, etc), la crodte terrestre (daeeégétation, son atmosphére, ...), etc.

. In_désignd'espace occupé par I'Intérieur d&J.

Exemples ddn : une lettre située a l'intérieur d'une envelopfss tontenu dans un
ballon, tout ce qui est a l'intérieur de la peaucdgps humain, le contenu de la crodte
terrestre, etc.

. Out désignetout l'univers situé a I'Extérieur de la surfal€.

Exemples d®ut : l'univers situé a l'extérieur d'une enveloppen diallon, de la peau du
corps humain, de la crodte terrestre, etc.

(Out) 77N (Out)
¢ (In) \),("O)
(Out) N/ (Out)

(1) L'étre humairapparait dans I'Univers Réel-Matériel comme rduictionlibératrice des contraintes de sa structu@hgjet-
Topologique Cette structure "Ternaire" (In, I/O, Out) estddée dans le chapitre Aldont nous présentons ici les principaux
concepts.

L'Intelligence de I'étre humaise développe (dans son Univers Virtuel-Immatépal)l'accroissement du niveau de sa Structure
mentale Unaire, Binaire, TernaireCeci est I'objetles chapitres A4, E, Fdont nous présentons ici les principaux concepts.

(2)La liberté de I'étre humaiest irrémédiablement limitépar les propriétés inhérentes a 8edones(In, I/0, Out) qui sous-
tendent toute I'évolution de I'espéce humaine depoi origine jusqu'a sa mutation actuelle. C'estquoi nous retrouverons
ces 3 Zones tout au long de la présente étude.



2°M degré de liberté d'action Topologie "Binaire" (Plan de Symétrie gauche-droite)

L'espece animale constitue un sous ensemble Qigiets caractérisés par une propriété
supplémentaire de leur Topologiees objets comportent un plan qui divise leur Zd@een 2
parties Symétriques (gauche/droite).

On constate que cette propriété de Symétrie eétenite a la faculté ddéplacement volontaire
des animaux, c'est-a-dire des étres dotés rélilexes ceérébraux(qui coordonnent les
mouvements du corps} d'un peu denémoire: c'est I'embryon du cerveau.

Cette autonomie de mouvement constitue’® Begré de la liberté d’'action apportée & un objet.

C'est une rupture incommensurablée : passage dweégétala l'animal. Cela implique une
organisation fonctionnelle coordonnée des 2 Zdme=t1/O du corps:

I/O : capteurs sensorieleefl, oreilles, nez,...actuateurs émetteur (voix, doigts,...)

In : membres moteurs, muscles, nerfs, réflexes cénébetul, ...

Cette liberté du déplacement volontairarque la 9° rupture de la cohérence des contraintes
inhérentes a tous les objets de I'univ€rsst la £° transgression du déterminisme universel.

3°Mdegré de liberté d'action Topologie "Unaire” (cerveau).

L'espece humaine constitue un sous ensemble gedesnimale, caractérisé par une propriété
supplémentaireentrée sur le cerveawsa Topologie estJnaire'. Elle concerne les 2 Zonéd©
etIn du corps

- 1/0O : contient des organes de communication :
Récepteurs pour captéinput: ceil, oreille, toucher, ...)

Emetteurs pour agir a distan¢®utput: doigt, voix, ...)

- In : contient un organenique (le cerveau) qui centralise
- la coordination des réflexes du corps (respiratitgglutition, sommeil, mouvement, etc.)

- la coordination des actions & réactions liées ld0x(couples ceil-doigt, oreille-voix,..)™

- I'Intelligence pensées, émotions.)

Ce ¥M™degré de liberté caractérise I'espéce humainegracerveaugenser, agi. Il marque
une autre rupture de la cohérence des contraistésriversle passage deanimal a I'humain
par I'apport de la pensée et de I'action coordondés!/O.

Ce ¥™ degré de Libertépenser, agirjapporte en outre leréativité humaine qui permet (entre
autres)'auto-développemendes libertésle penser et d'agir.

(1) Voir le chapitre F1 puis C2-5.5



L'amplitude de cette rupture de la cohérence dagaiates de l'univers est incommensurable
elle fait exploser la bréche entrouverte (parfedégré de liberté précédemment décrit) dans la
cohérence monolithique du déterminisme univerSel.

Ce fait irrationnel marque la naissance d'un vecgearteur d'unerupture de l'unicité de
I'Univers Réef?. Cette rupture sera précisée dans le paragraphepres.

La possibilité de penser permet a I'étre humaitektre sa liberté intrinséque en augmentant,

dans son univers Virtuel-Immatériel

- non seulemerie nombre de ses "Pdles de Référence",

- mais surtoutle Niveaude sa Structure mentalpar les3 étapes(Unaire, Binaire, Ternaire)
décrites dans le paragraphe 6 ci-apres.

Ces 3 Niveaux constituent I€°2® Cycle des Mutations de I'étre humain

qgue nous allons présenter maintenant.

(1) Cohérence monolithique dudéterminisme universel ?
La stabilité des mouvements de I'univers se memurailliards d'années : expansion, rotations, ...

Cette stabilité des mouvements est coordonnéempansemble (monolithique) de relations immuablastée échelle du temps.
Ces relations sont caractérisées par des champardation superposés: quantique, nucléaire, élaetgnétique, gravitationnel.

Or, nous avons tous dans notre boite cranienne2lkdos de cellules qui arrivent aujourd’hui a ndage transgresser

allegrement les relations caractéristiques de tdeilité de l'univers, par nos actions individeglet collectives : soulever un
objet, marcher, construire des maisons, des vitles, gratte-ciels, des barrages, des canaux, détodes fleuves, lancer des
satellites qui tournent comme des planéetes, maaela Lune, explorer I'espace, ..., modifier ledegénétiques, cloner, ...
créer puis développer des sciences et des technitplies que l'agriculture, biologie, chimie, ploys, électronique,

informatique, robotique, Et pendant ce temps, la Terre continue de tounmenuablement. Quel contraste!

La transgression du déterminisme de l'univers las pmportante vient de la création humaine mtecessus "auto-
développants:' En effet, I'étre humain est arrivé a créer, einmde 30 ans, dégmplificateurs d'Intelligence Personnel@eéls
gue les PDA-TDA) congus popermettre a chacun d'effectuer personnellementrdesformations spécifiques de son propre
cerveau(voir le chapitre A2

Ces transformations peuvent aussi lui servir a m&El constamment son propre Amplificateur d'lmgelhce. Ce cycle génere
une auto-accélération explosive (voir page 6) dealasgression du déterminisme de l'univers.

(2) Rupture de l'unicité del'Univers Réel?(voir le paragraphe "7" ci-apréSYNTHESE DES 3 CYCLES DE MUTATION

La transgression du déterminisme de l'univers eshgeprogressivement un univers entierement nouvesstitué par du
Software. Ce dernier est supporté par les "Intéedr€ircuits" IC et par les "Tactil-LCD" qui ont doé naissance aux Tactil-
Objects TOB décrits dans le chapitre E de la ptésémide.

Ce F™ univers est "hybridé: il regroupe les avantagesafs les inconvénientde nos 2 univers usuels : 'univ&éel-Matériel
ou nous vivons et l'univer¥irtuel-lmmatériel de notre cerveau. Ce*3 univers hybride est l'univers de |Ré&alité-
Immatérielle'. 1l est a la fois :

bien Réel ; par exemple les TOB sont des objets aussi réedegpuautres : on peut les utiliser avec nos doigss
acheter, reproduire, transmettre...

mais Immatériel ; les TOB sont immatériels, ce sont des objets pen¢rBidimensionnels : sans épaisseur, volume,

poids, matiére, usure, déchet, ... lls sont reprabiest a I'infini, sans consommer aucune matiéréneirgie. lls sont
transmissibles par Internet, GSM,...Les TOB sont twEs de Bytes (programmes & données): tactilésyels,
sonores.

Ce F™ univers hybride est celui de IR&alité-Immatériellequi commence déja & transformer (avec une aatidérexplosive)
nos conditions de vie : économiques, socialesylles, politiques (voir le chapitre F).

L'Immatérialité apporte des facilités de vivre eedréer au prix de I'Instabilité et de la précaritéobsolescence, emploi,
migration, délocalisation, mondialisation, ...

Pour survivre, I'étre humain devient un mutant peament Il construit I'harmonie de son équilibre par umopessus
cybernétique : il apprend constamment a "Surfer’lawague de transformations qu'il engendre parcezativité débridée.



6) NIVEAUX DE STRUCTURE MENTALE: Comportement Unair e, Binaire, Ternaire
Ces 3 niveaux constituent |€°2° CYCLE des Mutations de I'étre Humain

Il est bien connu que les daltoniens ne distingpasttoutes les couleurs : ils ont une perception
moins exacte dumonde RéelCela restreint leurs libertés d'action. Leur g un peu plus
difficile par exemple pour conduire une voiturs:distinguent mal les feux rouges et verts.

lls ne voient pas la vie comme tout le monde: pelat influencer leur comportemé&ht

Pour analyser puis apprécier Réalités de I'Univers Matériele cerveau opere (dans I'Univers
Virtuel-lImmatériel de sa pensée) en comparant lel Réson stock de concepts Virtuels. Il
organise ses concepts en les regroupant dans dies R@s criteres de référendai servent
d'étalons pour guider son comportement instinctifanction de son appréciation du Réel.

Ce travail de regroupemenest extrémement complexe et consommateur devitactiu
cerveau, notamment durant le sommeil au cours @&essr Cette activité est fondatrice de la
personnalité de I'étre humain; elle est a la basetdlisme de I'adaptation de I'étre humain a son
environnement.

La pertinencedes efforts d'adaptation du cervegpour que ses Poles de Référence Virtuels se
rapprochent de la Réalité qu'ils doivent représgiteit avec I'exactitude de son appréciation du
Réel selon 3 parametres:

I'exactitude de l'appréciation du réglour le conceptualiser.

la cohérencedu regroupement des conceptspole de référence.
le nombrede ces poles de référence

Premier exemple: les enfants

Depuis que I'hnomme existe, tous les enfants comemtrgar avoirl seul pble de Référence
leur mérg pour savoir instinctivement ce qui est dangerdax, ou mauvais,... C€'lniveau de
leur liberté de penser repose sne structure mentaldnaire.

Ensuite, on arrive a 2 poles (pour juger, arbitrég)pére et la mére
Enfin on prend notre envol en ajoutant Uf"3pdle aux 2 précédents. C'est notre propre pdle,

celui qu'on construit pas a pas, expérimentalement.

Remarque: cet accroissement naturel du nombre de pbéles dgerdfe_n'aboutit pas de facon
naturelle a sautedu niveau de structure mentale Unaire au niveanaBé puis Ternaire.

En effet, le cerveau doit se transformer strucleraent en se re-cablant, pour arriver a un
équilibre mental harmonieux parmi plusieurs podles tEférence réellement équivalents,
indépendants, autonomes et, souvent contradictoires

(1) La mutation mentale de I'étre humain est de plen plus comportemental&lle est amplifiée par I'accélération explosive
des Amplificateurs d'Intelligence (PC, Internet, PDA,). Le chapitre F1 de la présente étude analysarmiécanismes qui
construisent le comportement humain. Nous présentoies principaux concepts de ce chapitre.




Deuxieme exemple les langues

On a tous commencé par apprendre naturellemere lestgue maternelle. C'est notfériveau
mental:il estUnaire. Celasignifie que nous ne comprenons que ceux qui parlent reigrie.
Ainsi,nous excluons de fait tous les autres.

Ensuite, pour apprendre un'é"‘?langue on doit faire de gros efforts: il faut @eben éprouver
la nécessité, le vouloir, choisir 1&7 langue; c'est majoritairement I'anglais avec Saui
ouverte sur le monde, la démocratie, ... €&°hiveau de structure mentale Bitaire.

Enfin aujourd'hui, l'irréversibilité de la mondisdition et de la montée en puissance de la Chine
par exemple, posent avec acuité le probléme d'ifi&l@ngue et de sa culture. CE™niveau
de structure mentale eBernaire.

Remarque. 5 N

Le choix d'une 2™ puis d'une 8"°langue dépend d'objectifs profonds, vitaux, tréspnnels
I'espagnol ou l'italien pour comprendre les paysuléure latine tels que I'Amérique du Sud,
I'arabe pour la culture musulmane, le mandarin fpo@hine, ..., etc.

Cet accroissement du nombre des poles linguistiquesessite d'importants efforts non
seulement pour mémoriser du vocabulaire et deseséghguistiques maisurtout pour
restructurer le cablage dwerveauafin de pouvoir vivre un équilibre harmonieux gespecte
l'autonomie de plusieurs pdles de valeurs souventradictoires: sens et valeur de la vie, de la
mort et de l'aprés mort, spiritualité, dogmes ridigk, place de la femme, éthique, droit, devoirs,
esthétisme, sonore, visuel, odeur, go(Qt, etc.

Troisieme exemple: Péles de référence et Structures mentalgmaire, Binaire, Ternaire)

Chaque étre humain a des poles de référence dérdtindes hobbies et des passions : musique,
jeux, sport, bricolage, religion, informatique,dmet,...Son comportement par rapport a chacun
de ses plles caractérise son niveau mental ralatihque péle.

Le fait d'avoir de nombreux péles d'intérét indidealegré de culture. Celui-ci est indépendant
du niveau de structure mentale car, pour chague f@®tomportement du cerveau peut étre plus
ou moins ouvert sur l'extérieur (Out) du péle, @e@mple sur sa négation, son antithése,...

Pour le cerveau, un pdle est un petit univessnme par exemple le soleil avec ses planétes : il
un centreet son contour s'estompe plus on s'en écartegurc@gmme pour une odeur. Le centre
marque l'autonomie spécifique chaque pbéle par exemple : l'attrait personoer fes mets
sucrés est indépendant de l'attrait pour les naés $ I'un n'est pas I'opposé de l'autre avec une
graduation allant du sucré au saténtrairement au Noir & Blancll en est de méme, par
exemple, pour chacun des 3 péles des couleurd@emée : rouge, vert, bleu.

Le cerveau tend & développer progressivement satwte mentalep@r le cablage de ses
axone} en traitant chaque pdéle comme s'il était abjét de l'univers réélc’est-a-dire constitué
par lajuxtaposition des 3 zones contiggs, I/O, Out) précitées dans le paragraphe 5)
In est le_conteninterne du péle, Out)  #7\ (Out)

Out est tout ce qui est extérieau pdle § (In) ‘.A/(I/O)

I/O est l'interfaceentrel'ln et I'Out du podle. (Out) / (Out)



Pour chacun de s@éles d'intérét ou de référenda structure mentale du cerveau progresse par
étapes selon3 niveaux de complexité(Unaire, Binaire, Ternaire) caractérisés par le
comportementles étres humains

1°" Niveau mental Unaire (n) ¥

L'activité digestive du cerveagour regrouper son stock de concepts, est tetlegguisante
gu'il concentre ses efforts sur la constitution 1d’seul Péle de Référence, en étoffant sa
cohérence Interndn(). Cette concentratiosentripétedu cerveau caractérise 1€ miveau de sa
Structuration mentale : elle de typaaire (In).

2°M Niveau mental Binaire (In, Out) @

Le cerveau n'arrive a sortir de cet état prim@entripete)qu’a I'aide de concours extérieurs tels
que [I'éducation, I'expérience culturelle,...etc. €etuverture dentrifugeylu cerveau sur
I'extérieur Out) caractérise le 2" niveau de sa Structure mentaRinaire (In, Out), donc
intrinséequemerntinstable” et aspirant toujours a @yuilibre statique impossible a ce niveau

3°™ Niveau mental Ternaire (In,l/O, Out) ®

La mutation actuelle du comportement humain condeitcerveau a s'auto-transformer
continuellement en construisant, pour chaque patedét, une Structure mentale centrée sur la
délimitation du péle(c’est-a-dire de son Interfad) afin de lui donneta méme cohérence
gue celle de tous les Objets Régisir le paragraphe précédent .-&e comportement humain
caractérise le'8™ niveau de sa Structure mentale: elle est de Tgpeaire (n, /0, Out).

Le 3°™ niveau mental apporte, par sa strucflieenaire, le processus éuilibrage-dynamique
qui manque au'?™ niveau et cepar un effort constantde recentrage suintérieur (In) et
linterface (I/0). Ce $™ niveau mental, qui termine 1€ Cycle des Mutations Humaines, est
une base essentielle pour [E"3Cycle de Mutation (1950-2050)oir le paragraphe 7 ci-aprés.

(1) Le 1* niveau mentahe s'intéresse exclusivement qu'aux conteimus de ses poles. C'est le comportement introverti,
centripéte, égocentrique des "étre polarisés" ciafigtes, dogmatiques, intégristes, chauvins, gobes conquérant, dictateur,
tyran, etc... Leur équilibre mental est "primairdbut ou rien etc, ...

(2) Le 2™ niveau mentas'intéresse autant au contentérieur (In) qu'a I'environnemerExtérieur (Out) de ses poles : c'est le
comportemengxtraverti, centrifuge, ... de€tres ouverts: curiosité, doute, altruisme,...

(3) Le F™® niveau menta$'intéresse non seulementaantenu Ih) et al'environnement@ut) de ses péles, mais surtout & leur
contenant I{O) qui constituel'lnterface périphérique entre I'Intérieur (In) du pdéle et sonExtérieur Qut). C'est le
comportementdes étres qui, pour apprendréSaurfer”, recherchent leur équilibre en devenantconquérantde leur univers
Interne(In) par des exercices Psychosomatiques (Relaxatem,Zophrologie,...Qui leur font apprécier leurs limites (1/0).

Ces "Surfeurs comportementdwnt besoin dedélimiter le contour(I/O) de leurs pbles d'intérét afin de pouvoir les ssili
comme les objets concrets de |'Univers Réel.

En effet la créativité humaine renddentenu In) des poles d'intérét de plus en plus variable #abie. C'est pourquoi I'étre
humain apprend aSurfet', c’est-a-dire a maitriser un processlisquilibrage _dynamiguede leur comportement dans l'univers
chaotique engendré par leur créativité débridéep@eessus repose sur l'appréciatien, Temps-Réeble I'évolution de la
surface périphériqueé/Q) du phénomene instable constitué par chaque figtérét.

Ce ¥™ niveau mental marquen changement trés profond demportementle I'étre humainil devient un"Mutant
permanent parce qu'il doit apprendre &' Surfer" pour pouvoir s'adapter continuellement en Temps-Réela des
transformations explosives

Ces transformations sont engendrées paréativité débridéequi, elle méme, esimplifiée par les facilités que lui apportent
les"Amplificateurs d'Intelligencé(PC, Internet, PDA, TDA) qu'il concoure a créedévelopper lui méme

Ce processus d'auto-adaptation"cybernétique"développe une Structumaentale Ternaire [n, I/O, Out) particulierement
attentive autimites deslnterfaces|/O: c'est I'expérience de I&alité de cedimitesqui permet de construiréquilibre vital.

L'étre humain découvre, comme les sportifs, I'ingraze croissante dapprentissage permanedti contrélementaldu corps et
de son cerveau. En effet, la créativité débridéélace le cycle "obsolescence-renaissance” desaoproduits & services. La
compétition mondiale obligkes créatifs a rechercheen eux-mémedes fondements dieur équilibre vital ainsi quela liberté
d'espritnécessaire pour trouver ce qui fera le succésuds tréations auprés du plus grand nombre di@tresins.




Importance du 2°™ niveau de structure mentale Binaire.
Ce ™ niveau est trés important parce qu'il constitue idéal souhaité par I'humanité
d'aujourd'hui. Cet état d'esprit (ou mentalB&)aire est un grand progrés humain par rapport au

niveau précéderndnaire; mais c'est au prix d'une diminution de la stabitigl'équilibre mental.

La structureBinaire est un état transitoirgstable contrairement aux 2 structurémaire et
Ternaire En effet, la morphologie du corps humain (carésdé par seBO : eil, oreille, main,
doigt, jambe, pied, ...) est celle d'eéonquérant du monde extérieufOut) et non du monde
intérieur (n). Ce fait explique pourquoi l'espéce humaine arrdv envahir la Terre entiere,
dominer toutes les autres espéces et, mainteraatit, la conquéte de I'espace.

Ce succes de I'étre humain, dans la conquéte deirswars extérieur@ut), déséquilibresa
Topologie (n/Out). Il tend aperdre la téte, ase mettrehors de lui (comme un homme en
colére),... par divers exceésuriosité?, altruismé?, amouf?, commerce&gratuit®, ..., etc.

C'est pour palier a l'inconfort de ce désequililm&inseque que I'étre humain tend a s'élever du
2°™au Fniveau mental. Ce dernier marque la fin d'2Cycle des Mutations Humaines et
la naissance du'3"Cycle actuel (1950-2050).

(1)-La curiosité mentale

Notre cerveau est curieull a soif de comprendre, d'apprendre, de se rerdfpliformations sensorielles. L'ceil capte 80% de
toutes les informations recues par le corps huniglius de 50% de l'activité du cerveau est consacitéaiter les informations
captées par I'eeil. Ainsi la structure du cervedupkss attirée par I'extérieuO(t) du corps que par son intérieun), Cette
capacité duverture d'esprit,qui fait le succés de I'espece humaine, a uneaqantie: elle concours au déséquilibre humain en
rompant son harmoniginaire (| n, Out).par un domination deQut.

(2)-L'altruisme.

Cette orientation mentale vers I'extérieQuf) du corps expliquéaltruisme naturel de la structur®inaire. C'est le ciment de la
cohésion sociale qui a fait le succes de I'espéceatme notamment grace a la forme la plus évol@ébattruisme I'amour,
I'oubli de soi, I'abnégation,.Mais, cet altruisme n'est souvent qu'une facadepenuse exploitée par geofonds égoismes
religieux, philosophiques, culturels, sociaux, é@raiques, politiques. Ces exceés ont fouffrir et mourir des centaines de
millions d'étres humains pour leur imposetes croyances et des comportemeaitsuisme, générosité, partage,

(3)-L'amour.
Ce mot exprime la capacité du cerveau de se traaspirtuellement dans le cervedn)(d'autrui €n oubliant sorpropre In) et
d'agir exclusivement dans l'intérét de cet autolgst puremergratuit, sans attente de retour

L'amour est de la pure folie au regard du rati@nadi des lois de l'univers réel ou nous vivons@a®gliminant ldn personnel,
cet amour supprime les réflexes vitawette liberté humaine marque le niveau le plusélde la transgression des lois de
l'univers fondées sur I'équilibre des échanges.

Cet amour fou est par exemple celui d'une mére poumouveau-né. C'est le principal ferment deillibge des futurs enfants,
puis adultes, qui font le succes de l'espece huwemaitais, toute piece de monnaie a son revers. Warfau est un idéal
éphémere parce qu'il est déséquilibrant. Il évplaidois vers la mort mais le plus souveatsl'amour commercial " donnant-
donnant, par exemple,faire I'amout'.

(4)-Commerce et gratuité

On peut constater aujourd'hui que lorsqu'on pdtle dcte altruiste, on ne le présente jamais conmmeeacte gratuit, toujours
commeun acte commercial en disantc'est tellement enrichissant pour nioid'aider les plusfaibles, malades, pauvres,
déshérités... Méme les kamikazes disent qu'ils sacrifienbatiers leur vigour aller au ciel, ce n'est pas gratuit.

L'acte gratuit parait insensé, fou, impossible, swemger, prétentieyx.. parce que le fond culturel de I'hnumanité restequé
par le mécanisme fondamentalemBirtaire des lois qui régissent I'univeri&quilibre des échanges, le troc, le donnant-dogn
"rien ne se crée, rien ne se perd, tout se tramgfgron n'a rien sans rien, etc.

Or, cette possibilité d'agir parfois gratuitemeohstituel'essence méme de la libertfui caractérise l'espére humaine et qui
explique sa naissance et son suctzgratuité transgresse le rationalisme des lasl'dnivers

Cette folie de la gratuité a permis aux étres hummai'explorer Iimprévu, l'imprévisible ... de sortir des voiesnmuables
tracées par le rationalisme de l'univers en créanitres voiescompassion, amour, exploration, jeu, ...

Le prix de cette transgression du rationnekst la porte ouverte a tous les abus de confiagoedéséquilibrent I'nhumanité tout
au long de son histoire, souvent sanglante jusguiedihui, sur la base d'affirmations gratuitedficiement vérifiables
dogmes, miracles, prévisions économiques, sociaddisiques, profils d'opinion, etc.



7) SYNTHESE DES 3 CYCLES DE MUTATION du "Corps +Cerveau"

L'étre humain est uneratiere pensante Son développement s'est opérdjraage du papillonau travers des 3
CYCLES des Mutatiol8: Gestatiorphysique Maturationmentale Envolcomportementafactuel 1950-2050).

1°" CYCLE "Gestation" : " Liberté d'action" du Corps Humain(Univers_Réel-Matéri¢l- Jusqu'a’'Homo-érectus.

Le corps humain a obtenu daberté d'action par une émancipation progressive des contraintes
physiques immuables de tous l&shjets"de I'Univers (Réel-Matériel) et ce, a travers legtdpes
minéral, végétal, animal, humairsa gestation a priplus d'un milliard d'annéesdont plus de 100
millions d'annéesin-finae pour acquérir soauto-motricité par unesymétrisation animaliére du corps
corrélative a lanaissance du cerveau

Le corps est parti de la structure Topologique Béma (In, I/O, Out) de tous lesdbjets” inertes.Il a
gravi les 3 degrés d'émancipatichefnaire, Binaire, Unaire— voir le paragraphe précédent.5.) pour
arriver enfin a lastructure Unaire "d'objet-pensart caractérisée pann cerveau-réflexqui pilote la
motricité du corps respiration, déglutition, coordination des mouveise.. etc.

2°M CYCLE "Mental"_: Maturation de la "Liberté de pensér(Univers Virtuel-lmmatériel) Jusqu'aujourd'hui.
Ensuite le cerveau a obtenulsberté de pensepar la structuration progressive du cablage desases
selon3 niveaux de Structure mentaléJnaire, Binaire, TernaireCe Cycle a priplus de 100 000 ans
pour arriver a nous.

Il opére ainsi_en sens inverde I Cycle précédentl part de la structur&naire (In) de la pensée pour
tendre a créer, danaiivers Virtuel-Immatériel du cerveala cohérencede la structure Ternairén(

I/0, Oub des objets dBunivers Réel-MatérielAinsi, le cerveau imiteirtuellementle Réelen devenant
unematiére pensante?our se sécuriser, il matérialise son Imaginaireréant Objets, Dogmes,Rites...).

3Me CYCLE "Comportemental” : " Liberté de Création{Univers hybride Réel-Immatérigl- De 1950 a 2050.
Aujourd'hui, le cerveaauto-accélerale fagorexplosivesa transformatiorEn 100 année¢1950-2050),
il aura initialisé irréversiblement sanlitation comportementalelue au développementito-accélérant
desAmplificateurs d'Intelligence(PC, Internet, PDA, TDA,...).

Actuellement il crée un'%"® univershybride associant les avantages Réelet de Immatériel des 2
précedents univerfReelMateériel et Virtuellmmatérie) sans leurs 2 inconvénientslatériel (Volume,
Poids Inertie, colit en Matiére&Energie, UsyrBéchets,.), Virtuel (inutilisable). Ce ¥ universRéel-
Immatérie(® transformera profondément toutes nos conditions vide : économiques, sociales,
culturelles, politiques.. (voir chapitre F).

(1)-_Quelques mots caractéristigues degéndance$de chague CYCLE (elles s’accumulent de Cycle en Cycle).

ler CYCLE: corps étructure physique, mobilité, geste), cerveau-réflexe nfémoire sans conscienceneurovégétatif,
coordination des mouvements), objectifs gurvivre, se nourrir, se reproduire..), moyensrpeute, clan, chasse, guerre, farce
male dominant, femelle..).

2®me CYCLE: corps Agilité, santé, hygiéne.), cerveau-rationneln{émoire+consciencelogique, parole, langage, dessin,
lecture, calcul, écriture, expérimentation, modgfian,...), cerveau-émotionnekyriosité intuition, imagination, sentiments,
spiritualité, psychanalyseaimer, rire, joie de vivre,...), cerveau-créafjbuger, risquer, innover, expérimenter, observer,
structurer, chercher, résoudre, modéliser, entrepre, décider,.), faire ¢ outils, armes,.), faire-faire (machines-outils,
processusmunitions,..), communiquer raultimédia,..), cueillir, cultiver, élever, construire, prodeirfmatieres premieres,
énergies, Biens & Services), .objectifs {ivre en paix, propriété, échanger, commercer, &ciguconquérir, guerres collectives
entres états,.), moyens individuelsgngage, apprendre, cultiver, corps, esprif), moyens collectifscorps-social il estvirtuel
(sans mémoire ni cerveau réad)estl'irresponsabilité collectivele gaspillage institutionnalisé qui appauvrit Iplsis pauvresle
partage, l'assistanat, la dépendance,desits auto proclamésans devoirs..etc.

3°Me CYCLE: plus d'Intelligence et moins de forcémergence de la femme face & I'homme, de I'Indfsitiia la collectivité.

La convivialité desAides-Personnelles-a-I'Intelligence (PC, IntereDA, TDA, GSM,...) permet a chacun de développer son
cerveau, notamment s@ubconscientpar des exercices Subliminatels que ceux du Brain-Trainer des TDA. Ceffre a
I'Individu une autonomie qui le libere des contrain collectives frontieres, législations, entreprises, syndicats,
administrations,.C'est I'émergence déndividu qui revendique la responsabilitéle sa vie, du développement de son corps et
de son cerveau, de son équilibre vital, de sadeigivre, de ses loisirs, de la création et dgdlnisation de ses emploisBlus

de réflexion&d'effort personndliberté, responsabilité, autonomie,..moins d'émotion collectivéégalité assistance,...). C'est

la naissance d'utCorps-Social-Réel"un peu responsablé a un embryon de cerveau doté d'une mémoire colie(Internet).

(2)-Ce F#™universRéel-Immatérielest constitué par le@bjets-TactilesSTOB (Tactil-OBjects: voir chapitre Ejui vivent dans
lesAmplificateurs-d'Intelligence-Personneltels que leFactile-Pocket-Compute®DA (voir au bas de page 9 et chapitre D).




8) INTERFACE "I/O" : Interactivité "Oreille-Voix",  "Cil-Doigt",...

L'interface (1/0O) est la zone situéentre l'intérieur (In) et I'extérieur Out) de chacun des objets contenus dans
l'univers. Le corps humain est un de ces objets, gwiinteraction avec son environnement. 8@nest constitué
parsa pealettous ses organes de communicatigeux, oreilles, nez, voix, doigts, mains, bras,piginbes,...

(Out) 7;=::\\\\\ (OUt)
 (In)  1,(0)
(Out) N (Out)

>
S’

L'interactivité "homme-machineéntre I'étre humain et lesutils de l'informatique personnellgPC, Internent,
PDA, TDA, GSM,...) montrd'importance ded/O dans la mutation humaine actuell®n peut caractériser cette
interactivité par les termes suivantentripéte, centrifuge, exogéne, endogéne, inpupubut

1°" exemple: I'étre Humain vit interactivement (actions, réactions, contre-tiéas)

- Inspirer, boire, mangesont des action€entripéteqgaz, liquide, solideetEndogéneqRespirer, Digérer)

- L'inspirationestCentripete(l'air entre a l'intérieurn du corps) eEndogene(elle engendre une action interflexygénation)

- L'expirationestCentrifuge (I'air est expulsé a I'extérie@ut du corps) eEndogenéelle libére le corps des déchets? eau,..)

- Soufflersur un feu estentrifuge(l'air est expulsé a I'extérie@ut du corps) eExogendon active le feu a I'extérieur du corps)

- Créer, Conquérild terre), c’estCentrifuge (dominer I'extérieuOut du corp} etExogene(effets a I'extérieur du corps)

2°Mexemple: les ordinateurs(PC, PDA, TDA, ...)
- Les écranssont des organes édtrifuges de l'ordinateur ils émettent Qutpud vers I'ceil les informations visuelles de
I'ordinateur (idem pour Outputsonore du Haut-parleur vers l'oreille, ...etc.)
- Les claviers, souris, stylets, membranes tac{tiesgts) sont des organe€entripétesdes ordinateurs: ils permettent aux
utilisateursd'entrer (Input) leurs informations dan®rdinateur sous forme de textes ou de séledaloptions sur I'écran (idem
pour Il nputvocal au moyen du Microphone).

L'interactivité du couple breille-voix’ a permis a l'espéce humaingr les progrés de oordination collective des
efforts individuelsde dépasser kD0 000 angdoutesles autres espéces dans leur conquéte de la Pefioird'hui, c'est le

couple ‘teil-doigts qui, par son association avec lamplificateurs-d'Intelligence (PC, Internet, PDA, TDA), provoque la
Mutation actuellement Individuelle de IHomo-Sapiensa I""Homo-Equilibius".

Depuis son origine animale (millions d'annégsgu'a nos jours, I'étre humain se distingue [@gaprédominance de son Interface-Externe
(I/O Centrifuge Exogéne) caractérisée par les cegpDreille-Voix (Communiquer,...), Eil-Doigts (faire,.gtc. Le développement de cette
Interface, orientée vers la conquéte du monde iextéla sa peau, a conduit I'étre humain a domirertés les autres especes animakes
Topologie Externe a fait de I'homme le plus grangbpteur terrestre. Maintenant il commence la cagtgude l'univers.

Mais le succés de cette Topologie conquéramiesaa son termg elle devient suicidairear, depuis 50 ans, elle engendieaito-accélération
explosive du couple "Créativité-Productivité" humai prodigieuse efficacité, mais sans ame, auto potielanetc. Il en résulte I' Imprévisibilité
croissante et I'Instabilité chroniqugui déséquilibrent I'espéce humaine actuelle demsnaitrise de I'espace (on vit "hors de soi") etemps
(tout va trop vite, on manque de recul, on est dépadéphasé). Cette espéce humaine sera prognessiv marginalisée par la naissance
actuelle d'une nouvelle lignée humaine plus apteaitriser son destin dans l'instabilité chroniquelesivequ'elle engendre elle-méme.

La Topologie des premiers étres humains dee cetiuvelle lignée d"Homo-Equilibius" est dite Bgice parce qu'ils construisent leur
"Equilibre Vital" (face au déséquilibre chroniquei développant 2 Interfaces (1/0O) complémentaildaterface-Externe actuelle (Centrifuge)
plus une nouvelle Interface dite Interne (CentripéCette "Interface-Interne”, entre le Corps (ingri) et son Cerveau, est une 1/0O "Centripéete
Endogeéne( c'est ce type d'Interface instinctive qui apportg animaux, par exemple la capacité réflexe de conmuer avec leur corps, de
régénérer des parties de leur carmpieue, pattes,...ejc Il ne s'agit pas d'un "retour aux sources" (anie® mais d'une réelle Mutation
Topologique humaine. La naissande cette Mutation est Comportementale, elle s®®&us nos yeux en 100 ans (1950-206@)st une
explosion si on compare cette durée a celle dugggsde I' Homme de Neandertal a I'Homme de Cro-Magiont nous descendons.

Qui sont ces Homo-Equilibius naissan®sAujourd’hui ce sont tous ceux qui entreprennentdaquéte de I'Univers Internadurovégétat)fde

leur corps ¥ compris son cerveau Cette conquéte n'est pas intellectuelt (psychique mais purement physiguesensitive, réflexe,
subconsciente, atemporellddi«et maintenant: hors de I'espace et du temps). Les femmes sajaritairement plus aptes que les hommes a ce
dialogue sensitif avec leur corps a cause de lgceanensuel et surtout du processus de gross@ssmié, une vie Cette communication
sensitive avec le corps concerne égalemdsts aveugles, les sportifs de compétition,..., lesrcheurs et les grands créatifs. Ces derniers
cherchent a se libérer de leur ego afin d'atteifairénité nécessaire pour arriver a exploregrpesivement, au plus profond d’eux-mémes, la
sensation d’'un «PGCDH#®us Grand Commun Dénominateur Hunade tous les étres humains pour les quels ilsitrée

Pourquoi leur 2°™ Interface «Internex? Parce que’en est fini du monde stable d’autrefoides transformations s'accélérenta précarité
devient irréversible. L'équilibrel’une vie ne peut plus étreStatique : tout change trop vite, il n'y a plus de modeélebktade recettes ou
méthodes miracles, de dogmes, de valeurs univessedternelles,...Il fauinnover, s’adapter.L'équilibre Vital devient_®ynamigue: on
apprend en permanence a s'auto adapter instantahéoeme un "Surfetly aux fluctuations imprévisibledu monde qui nous entour@’est
un processusCybernétiqué. L’'Homo-Equilibius développe son Interface-Inteer NécessitéCrainte et Plaisir: Nécessité-Vitalééquilibrer
la puissance de I'Interface-Extern€yainte (d'étre marginalisé par tous ceux qui réussisséiteplus équilibrés, créatifs, adaptatifs Plgisir
('euphorie progressive de la découverte sensdiw€immensité de 'univers interneneurovégétatif, réflexe, subconscient,...).

Comment opérent-ils Als apprennent & approfondir la connaissance sendél'intérieur de leur corpy Compris son cerveayar la pratique
journaliére d’exercices tels quRelaxation, Respiration controlée, Sophrologi®-fgiedback, Brain-Training, Yoga, Zen, Dai-Chi, ERID.

Quelle évolution connaitront-ils ?Leur Topologie Bipolaire 2( 110 : Externe, Interne) tendra vers sa maturité, auttel 2020, lorsqu'ils
commenceront a savaiiloter "Mentalement" (sansparolesni doigts-voir chapC2-5.9 le curseur de I'écran de leAmplificateur d’Intelligence
(c’est une paire deunettes "Cyber-Multimédia-GSM' qui regroupe 3 Interfacegnput Mental, Output Visuel&SonoreEnsuite, de 2020 a 2050, cette forme
de 'Pilotage Mentdl trés primitive et rustique évoluera avec I'enigsement progressif du contenu metfpenség transmis par leur Lunettes-
GSM™. Ce début dettansmission de la pens&enarquera la progression irréversible de I'équdide I'Homo-Equilibius dans I'univers.




9) (EIL & DOIGT : retour aux sources pour I'Univers "Réel-Immatériel"

Le développemerauto-accélérantdes IC(Integrated-Circuits), des Binary-Process et du
Software, engendre le développement fulgurant Aewplificateurs d'activité cérébrale
miniaturisés au format de pocll@&SM, PDA, TDA...) pour

-"Communiguer" oralement des abstraction§Virtuelles & Immatérielle’s (informations)

au moyen de radiotéléphones, tels que les GSM,émnpar le coupleOreille-VoixX' qui

tréfile la pensée eh seule Dimensiorf1D): celle de la modulation de la pression de.l'air

-" Faire" _intéractivementdes choses concrétes "Réelles & Immatériell€EOB)™® au
moyen de Tactil-Pocket-Computers, tels que les TBAimés par le coupleEil-Doigt"
qui pétrit le cerveauefi3D), la matiere€n3D), et les Tactil-Object$OB (en2D).

a) L'ceil
L'ceil capteB0% de toutes les informations regues par le corpsaiurRlus de50% de I'activité
du cerveau est absorbée par le traitement desnatams captées par I'ceil.

Cette importance de l'cailent de son extréme complexité surface de sa rétinest composée
par un trés grand nombre de cellules captent simultanémenine petite portion des ondes
lumineuses recgues, c’est-a-dire des information® éimension2D (X, Y), 3D avec les 2 yeux.

b) le doigt

Il a toujours servi, des la premiére enfaricdgésignetes choses puis a l&&ter, lesprendre les
expérimenter Par exemple, eféchant bs objets, le cerveau apprend la chute des corps et
modéliseainsi une forme de la gravitation qui régit I'unmvéEnsuite il faudra plusieurs années
pour arriver a apprendeeparler puis écrire

Lorsqu'un adulte se rend dans un pélyangertel que la Chinedont il ne parle pas la langue, il
retrouveinstinctivement l'usage du doide son enfance podesignerles objets qu'il voudrait
acheter, les plats qu'il veut commander,...etc

Aujourd'hui I'univers Réel& mmatériel des Tactil-Objec©B™ (offert par lesAmplificateurs
d'Intelligencetels que les Tactil-Pocket-Computers TDégt tellemengtrange que le doigt
apparait comme le moyém plus naturel pour découvrir, expérimenter etisgr cet Univers.

Les progres de l'espéce humaine se sont effecwégréa de I'évolution des 2 possibilités
complémentaires du cerveau pour tréfiler le teriy et pétrir la matiére (3D)
-"parler” avec la voix (1D) communiquer, commander, chanter,

-"faire" avec les mains (3D) et les doigtsnanipuler, manufacturer, jouer, créer,

c) Le couple "Eil-Doigt" (+Tactil-LCD) engendre un nouvehtt de Faire', celui des Objets-
Tactiles TOB dans leurunivers Réel&lmmatériells associentine nouvelle forme (2D) de

Réalité (qu'on peut voir, toucher, utiliser...) adacsouplesse ddmmatériel tel que la pensée.
Ce couple interactif développe le cervejux, modélisation, imagination, risques calculés,...

(1)-Les TOB apportent une voientierement nouvelleslle est du type 2D. LRéalité-lmmatérielledes TOB (2D) couple la
Réalité des objets usuelgf'on peut toucher et utiliser du bout des dgigtgecl'Immatérialité de la pensée. Ce nouvel univers
transforme le cablage neuronal : c'est une vraatiut !



CONCLUSION
CONCEPTSDE BASE: I'étre humain, retour aux sources

On ne répétera jamais assez que le moteur le pldarfoental de la mutation humaine actuBligent du
processus deminiaturisation électroniquevoir le chapitre B dont les propriétés interagissent avec le
développement de l'intelligence

- Auto-amplification explosive de l'intelligence desdCdes outils ludiques d'autoformation individuelRe(
Internet, PDA, TDA,...décrits dans le chapitre.C

- Cette miniaturisation offre aux individus des moyensplis en plus conviviayXudiques attractifs pour
I'auto-développementlitrarapide des facultés intellectuelleamment Subconscientégoir le chapitre A2

- C'est la premiére fois dans I'histoire de I'espéce humgirgel'homme a créé un tel processus lui permettant d
développer des produits (PC, Internet, PDA, TDA,.u) lgi servent a développer son intelligence qui-ell
méme lui sert, entre autres, a développer les ditajisad etc. (oir les chapitres C et D

3%

- Ce développemenatito-amplificateut’ des individugransforme rapidement la structureleler cerveauléur
cablagg c'est-a-dire leurs facultégonscientes et inconscientésurcréativité...etc.

- Cette créativité,qui a généré les "Tactil-Objects" TOBofr le chapitre B, engendre umouvel Univers
"Réel&Immatériel" qui transforme profondément toutes nos conditions ide é&conomiques, sociales,
culturelles, politiques.. (voir le chapitre B.

- Ces nouvelles facultés permettent aux individus deagtar, en Temps-Réedn apprenant &urfer'sur

I'instabilité chronique et imprévisible du monde @énpar leucréativité débridéet sans ame

- Ce processusl'auto-adaptation "Cybernétique"développe une StructumaentaleTernaire (n, /0O, Out)
particulierement sensiblaux limitesdes 2 Interfaces 1/0Olnterne,Externe.C'est I'expérience de la réalité de
ces limitesqui apporte I'équilibre vital, la joie de vivre, la capacité di@er les autres sereinement,..

C'est ainsi que 'Homme devient un Mutant !

(1)-En 2005, les américains ont été assis devant leutsrans d'ordinateur et/ou de télévisiondurant 9h par jour en
moyenne c'est le double d'il y a 5 anEn outre, la miniaturisation électronique, qujendre ce comportement, tend a offrir de
plus en plus de produits "mobiles" au format de heoaadio FM, baladeur musical MP3, console de jeux table
(GameBoy..), GSM, PDA,.Le succes de ces "Pockets" dépasse toutes lesipréssipar exemple les ventes des GSM au cours
de l'année 2005 dépasseront 750 millions d'unifésis ces produits se démodent de plus en plusavitause dd'auto-
accélérationde la création dlmatériel"(électronique) et surtout déithmatériel* (software, ergonomie).

Cette tendance engendre l'instabilitFoissante et chroniqudes conditions de vie et de travail de taaslividus, entreprises,
régions, paysCe phénomeéne induit 4 types de comportements:

-la_passiorde ceux qui exploitent ces nouvelles opporturdgdistraction, communication, culture, création, puntivité,...et
ce, au prix d'un déséquilibre croissant dasskrvissememar ces techniques qui noattirent hors de nous-méme®ut).

-lindifférencede ceux qui ne peuvent suivre cette voie pourrdeégeraisonsculture, age, pauvreté,

-le rejetde ceux qui, d'abond'admettent pas le fait que le monde a chaihgéeét plus stable, I'emploi a vie n'existe pliligaut,
contribuer a créer son emploi, le régénérer constemt, s'adapter en permanence, apprendre tousigs,jet¢ et, qui_ensuite
rejettent tout risque d'asservissement sans propleseemedes réalisables. lls se marginalisengptisent dans des combats
surannés etontradictoires ils revendiguent'égalité pour tous et des privileges a vie pourlques-uns, des exception
(culturelles, agricoles,...), des droits autoproclane¢ sans devoir (gratuité, assistance, santéattalogement, ingérence,...).

-l'adaptationde ceux qui apprennent journellement, non seulemartiliser les possibilités évolutives des moyemsdernes
(sans erdevenir esclave mais surtout &ravailler sur eux-mémegpar des exercices psychosomatiquesgiration- relaxation,
Yoga, Zen, Sophrologie, Brain-Training).afin de construire dynamiquemeeur équilibre vital et leur joie de vivreCet
équilibre leur apporterplus d’efficacité dans toutes leurs activitégrofessionnelles, associatives, caritatives,...etc.

Ces derniers constituent l'origine d'une nouvelenbhe de I'espéce humairee sont deSmutants'. lls trouveront en eux
mémes des solutions de survie équilibrdlers gue tous les autres seront progressivemeanginalisés et submergésr la
puissance explosive des faits que nous constatinsli@ment surnatalité, paupérisme, famines, immigration despén plus
massive, xénophobie, racisme, intégrisme, terra@jsmmondialisation, concurrence, délocalisations,6rolage, créations
Immatérielles effrénées et sans ame, gratuité saoite, pléthore, surconsommation, pollution, med;§alousie, haine,.etc.




